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推薦者 （1種審判員）

所属担当者 ：

所属連絡先 ：

組合せ加点 0.0 組合せ加点 0.0

グループ 0.0 グループ 0.0

D スコア D スコア

0.0

0.0
0.0

0.0

種　目： つり輪 種　目： 鉄棒

技名 技名

0.0

0.0
0.0

0.0組合せ加点 0.0 組合せ加点 0.0

グループ 0.0 グループ 0.0

D スコア D スコア

種　目： あん馬 種　目： 平行棒

技名 技名

0.0

0.0組合せ加点 0.0

グループ 0.0

D スコア

技名 技名 グループ・番号 価値点

選手名： 選手名　（所属名）

種　目： ゆか 種　目： 跳馬

1



No. 難度 グループ
難度
点

グループ

点
組合せ

1 ・ 1

2 E Ⅲ 0.5 0.5 2

3 D Ⅱ 0.4 0.5 0.2

4 ・

5 A Ⅲ

6 E Ⅲ 0.5

7 C Ⅱ 0.3

8 D Ⅱ 0.4 0.1

9 C Ⅰ 0.3 0.5

10 A Ⅰ

11 C Ⅰ 0.3

12 D Ⅲ 0.4

13 C Ⅱ 0.3

14 ・

15 rep
16 D Ⅲ（Ⅳ） 0.4 0.5

17

18

難度 A B C D E F G H I

数 4 4 2

Ⅰ Ⅱ Ⅲ Ⅳ

No. 難度 グループ
難度
点

グループ

点
組合せ No. 難度 グループ

難度
点

グループ

点
組合せ

1 F Ⅱ 0.6 0.5 1 A Ⅲ

2 D Ⅰ 0.4 0.5 2 D Ⅱ 0.4 0.5

3 E Ⅱ 0.5 3 A Ⅰ

4 A Ⅱ 4 D Ⅰ 0.4

5 E Ⅱ 0.5 5 D Ⅲ 0.4 0.5

6 E Ⅱ 0.5 6 C Ⅲ 0.3

7 A Ⅱ 7 C Ⅲ 0.3

8 D Ⅲ 0.4 0.5 8 A Ⅰ

9 D Ⅲ 0.4 9 E Ⅲ 0.5

10 D Ⅲ 0.4 10 A Ⅲ

11 E Ⅲ 0.5 11 D Ⅲ 0.4

12 D Ⅳ 0.4 0.5 12 C Ⅰ 0.3 0.5

13 13 A Ⅱ

14 14 D Ⅰ 0.4

15 15 F Ⅳ 0.6 0.5

16 16

17 17

18 18

難度 A B C D E F G H I 難度 A B C D E F G H I

数 5 4 1 数 3 5 1 1

Ⅰ Ⅱ Ⅲ Ⅳ Ⅰ Ⅱ Ⅲ Ⅳ

No. 難度 グループ
難度
点

グループ

点
組合せ No. 難度 グループ

難度
点

グループ

点
組合せ

1 F Ⅱ 0.6 0.5 1 A Ⅰ

2 E Ⅲ 0.5 0.5 2 A Ⅰ

3 D Ⅱ 0.4 3 I Ⅱ 0.9 0.5

4 C Ⅰ 0.3 0.5 4 H Ⅱ 0.8

5 C Ⅰ 0.3 5 G Ⅱ 0.7

6 D Ⅰ 0.4 6 E Ⅱ 0.5

7 D Ⅲ 0.4 7 D Ⅱ 0.4

8 C Ⅲ 0.3 8 B Ⅲ 0.2 0.5

9 C Ⅰ 0.3 9 C Ⅲ 0.3

10 Ｂ Ⅰ 10 B Ⅰ 0.2 0.5

11 E Ⅳ 0.5 0.5 11 C Ⅲ 0.3

12 12 A Ⅰ

13 13 D Ⅳ 0.4 0.5

14 14

15 15

16 16

17 17

18 18

難度 A B C D E F G H I 難度 A B C D E F G H I

数 4 3 2 1 数 2 2 2 1 1 1 1

Ⅰ Ⅱ Ⅲ Ⅳ Ⅰ Ⅱ Ⅲ Ⅳ

・

・

推薦者 （1種審判員）

所属担当者 ：

所属連絡先 ：

組合せ加点 0.0 組合せ加点 0.0
グループ 2.0 グループ 2.0

D スコア D スコア

4.0

6.0
4.7

6.7

前方車輪ひねり倒立

後方伸身2回宙返り1回ひねり下り

後方車輪倒立 シュタルダーひねり両大逆手

後方車輪経過 大逆手車輪

後方かかえ込み２回宙返り２回ひねり下り 大逆手エンドー

ジョナサン コールマン

輪の高さで前方宙返り直接十字懸垂 コバチ

後ろ振り上がり開脚上水平 シュタルダー

アザリアン 伸身ブレッドシュナイダー

前方車輪倒立 ブレッドシュナイダー

ヤマワキ カッシーナ

技名 技名

ゆっくりと後方伸腕伸身逆上がり中水平 後ろ振り上がりひねり倒立

後ろ振り上がり中水平 後方車輪

種　目： つり輪 種　目： 鉄棒

組合せ加点 0.0 組合せ加点 0.0
グループ 2.0 グループ 2.0

D スコア D スコア

4.6

6.6
4.0

6.0

前方かかえ込み２回宙返りひねり下り

下向き逆移動倒立３／３部分移動下り 前振りひねり倒立

前振り上がり

前方開脚宙返り抜き腕支持

シバド バブサー

ロス け上がり支持

ウ・グォニアン ティッペルト

あん部馬背ロシアン１０８０°転向 後方車輪倒立

縦向き中向き旋回 伸膝モイ

縦向き３／３前移動 後ろ振り倒立ひねり

Eフロップ 後ろ振り倒立

横向き旋回 ヒーリー

Eコンバイン 棒下宙返り倒立

技名 技名

ブスナリ 棒下振り出し腕支持

正交差倒立逆交差入れ 後ろ振り上がり前方屈伸宙返り支持

種　目： あん馬 種　目： 平行棒

D スコア

3.8

6.1組合せ加点 0.3
グループ 2.0

前方伸身宙返り3/2ひねり

ロンダート

後転とび

後ろとびひねり前方かかえ込み2回宙返り

前方伸身宙返り1回ひねり

前方かかえ込み2回宙返り

フェドルチェンコ

前後開脚座

前後開脚座から伸腕屈伸力十字倒立

後方伸身宙返り5/2ひねり

後転とび

後方かかえ込み2回宙返り2回ひねり

平均点

ロンダート リ・セグゥアン Ⅱ－２８７ 6.0
後方伸身宙返り７/2ひねり

技名 技名 グループ・番号 価値点

選手名： 選手名　（所属名）

種　目： ゆか 種　目： 跳馬

前方伸身宙返り2回ひねり

ロンダート

難度点は、

カウントする技

のみ記載

グループ点は、

各々出現する

順に１回のみ記

あん馬の旋回、鉄棒の車輪など多数繰り

返される同一技は、省略してもかまわない

繰り返された技は「ｒｅｐ」と

Dスコアにカウントする数

のみ記入

組合せとなる後の技の欄

に加点を記入
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